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T1 - Matinée - Pléniere a I'Espace Carnot - 9h00 a 12h00
Animée par Alexis Kauffmann (chef de projet logiciels et ressources éducatives
libres a la Direction du numérique pour I'éducation)

e 9h0O0 : Accueil café

e 9h30 : Ouverture de la journée, par Michel Daumin (secrétaire
général de la région académique)

¢ 9h40 : Le numérique inclusif, responsable et durable au lycée

Carnot, par Valérie Borragini (proviseure du lycée)
e 10hOO0 : Présentations flash 771

o Ada & Zangemann, Communs numériques ¢ CombiCast, LireCouleur, MIXAP,
LaForgEdu, La forge ¢’est pour les geeks 2

e 10h30 : Enjeux et défis des communs numériques dans
I'éducation, par Dorie Bruyas (directrice de Fréquence écoles)
e 11hOO : Présentations flash 772

o Linux a l'école, Calcul@tice, Télé-présence avec OBS, eCorpus, Données en vie,
Elen, Papillon

e 11h30 : Les communs numériques a la Direction du numérique
pour I'éducation, par Thierry Lafaye (adjoint a la sous-direction
de la transformation numérique)

T2 - Déjeuner - Moment convivial - 12h a13h30

= Ex [

oo R Lycee Carnot

Ei#;E%UﬁAETION w FERSFFCTIVES SURE L AW FHEER
r jté

DE LENSEIGNEMENT Fratemnité

SUPERIEUR

ET DE LA RECHERCHE
Liberté
Egalité

Frateruité



T3 - Tables rondes, ateliers, lesson studies et stands - 13h30 a 16h30

enjaune : atelier «lessons studies » les participant(e)s observent les éleves mis en activité par l'intervenant(e)

Salles Session 1 - 13130 — 14h15 Session 2 — 14h30 - 15h15 Session 3 — 15h30 — 16h15
Tables | Une [A open source pour Comment financer les communs Quelle politique des communs
rondes | I'éducation est-elle possible 7 numériques 7 numériques a l'université ?

- Marc de Falco (IGESR} - Judith Lenglet (DINUM}) - Perrine de Coétlogon (présidente

Espace | - Michel-Marie Maudet (Linagora}) | - Francois Billioud (fondateur de du Board d'Open Education Global}

Carnot | - Daniel Le Berre (enseignant- Cantoo Scribe) - Jean-Yves Jeannas (chargé de
chercheur 4 I'université d’ Artois) - Pierre Cros (fondateur de mission communs numériques a

Entr'Cuvert) I'université de Lille)
Animé par Nicolas I éger (revue - Pierre Boulet (vice-président
FEsprit) Animé par Nicolas Ldger {revue numérique de I'université de Lille}
Fsprit)

E02 Cybersécurité en communs CodEx : Exercices de LaTeX : des documents pour tous !
(Charles Poulmaire) programmation Python clé en main | (Christophe Poulain)

pour SNT, maths, NST (Mireille
Coilhac, Charles Poulmaire)

E12 Les communs numériques : un De la ressource éducative libre au Capytale : le commun pour les
numérique éducatif pour tous et commun : 'exemple du STIAM (Nicolas Poulain)
toutes, des graines M@gistére pour | St[IA]mmtisch (Jean-Baptiste Clad}
diffuser cette culture (Guillaume
Viniacourt, Julien Bonhomme)

F13 Présentation et actualités de Apps MIXAP - créer vos propres activités | Formation et écude des forges
Education (Nicolas Schont) pédagogiques avec de la Réalité (Aurelie Lagarrigue, Christelle

Augmentée (Iza Marfisi) Mariais, Bertrand Marne)

F15 La Nuit du Code, un marathon de Papillon : comment un logiciel libre | Du Minecraft libre pour petits et
programmation Scratch et Python concu par des lycéens a su changer | grands ! (Eric Peclet, Jean-
pour les éléves du CM1 au post-bac | le quotidien des éléves (Vince Christophe Olivier)

(Laurent Abbal) Linise, Lucas Lavajo}

No2 Pour une école de la publication, & | Application ePoc : des micro- Le Réseau des concepteurs de
la découverte de Porte-plume apprentissages aux maxi effets parcours d'apprentissage (Rémi
(Jean-Michel Le Baur) (Bertrand Chartier} Lefeuvre)

NO5 MathALEA - Ressources libres en Sensibiliser aux impacts Découvrir Docs et Grist de la Suite
mathématiques pour environnementaux du oumérique : | numérique de 1'Etat (Virgile
vidéoprojecteur, smartphone et ressources et jeux sérieux mis a Deville, Vincent Viers)
papier (Rémi Angot) disposition dans une forge

(Laurence Fahri, Madeline
Montigny)

NO11 PrimTux : pour une intégration du | La forge des communs numériques | La classe du lama : des jeux

Special | numérique efficace et responsable éducarifs a I'école primaire (Arnaud | pédagogiques créés avec GDevelop

1D en école primaire (Stéphane Champollion) (Maxime Becquet)
Deudon)

N105 Enseigner en classe informatique flexible 1009% logiciels libres : éléves en situation (Romain Debailleul et Pascal
Beel}

N112 S'emparer des logiciels libres pour les projets en STI2D (Pascal Beel)

NO4 Démonstration Primtux par les primaires de I'école de Pernes + reconditionnement par le Club informatique du
College Camus

NO10 Enseigner avec la Digitale : cours avec des terminales STMG (Damien Allouchery)

Fl4 Calcul@tice : maths + informatique = ludique (Laurence Demailly, Régis Leclercq, Frédéric Mathieu)

F14 Projection en continu du film Ada & Zangemann

Club Atelier NIRD en action : les éléves du club reconditionnent et réinstallent les ordinateurs destings a la

info destruction.

E01 Stands en continu : Oisux / Les Ordis du Coeur / Ed4free / C&f Editions / Code en Bois / Télé-présence OBS

T4 - Cloture de la journée - 16h30 a17h

16h30 : Retour sur la journée par la compagnie théatrale «La belle histoire »
17h00 : fin de la journée .
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