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Stratégie du numerique pour I’éducation 2023-2027

La stratégie du numérique pour I'’éducation pour la période 2023-2027 vise a relever plusieurs défis :

* Renforcer la coopération nationale et locale entre les acteurs de I’éducation, autour de projets
pédagogiques mobilisant le numeérique la ou il est pertinent ;

« Développer les compétences numeériques des éleves, c’est-a-dire, d’abord, leur enseigner la citoyenneté
numeérique, en développant I'esprit critique et renforcant 'éducation aux médias et a lI'information ; ensuite, leur
transmettre un socle de compétences numériques renforcées ; enfin, promouvoir I'attractivité des spécialités et
baccalauréats menant aux métiers du numérique

« Fournir aux professeurs une offre claire mélant outils et ressources numeériques pour mettre davantage le
numeérique au service de la réussite des éleves ; encourager leur usage en proposant davantage de formations
et d'accompagnement, afin que les enseignants puissent s’en saisir facilement et de maniére la plus pertinente
possible

» Développer la robustesse, la sécurité, I’accessibilité, la qualité et ’écoresponsabilité des outils
informatiques du ministere, pour simplifier le travail des agents et accroitre ainsi la qualité du service rendu.
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Education et communs numerigues

* Apps Education : il s'agit d'une plateforme de services essentiels du quotidien pour les enseignants et agents de
I'éducation nationale. Elle offre entre autres des services pour stocker et partager des fichiers sur Nuage des vidéos sur
Tube, d'éditer collaborativement des documents en ligne sur CodiMD, de communiquer via I'outil de visio-conférence
Visio-Agents ou encore la messagerie instantanee Tchap. Bien d’autres services sont encore disponibles sur la
plateforme.

- Eléa: C'est la plateforme du ministére chargé de I'éducation nationale pour scénariser et créer des parcours
pédagogiques a destination des éléves. Accessible depuis les espaces numériques de travail (ENT) Eléa permet
d'accompagner la progression des éléeves.

» Capytale: la plateforme Capytale est dédiée aux activités de codage et de sciences, technologie,ingénierie, arts et
mathématiques(STIAM). Accessible depuis les ENT, Capytale permet de créer, de partager, d'utiliser des activites
pédagogiques en ligne.

« Laforge des communs numériques éducatifs: c'est 'espace collaboratif de création et de partage de logiciels et de
ressources éducatives libres concus par et pour les enseignants. Cet espace se structure autour d'une communautée
gue les enseignants sont invités a rejoindre.

https://eduscol.education.fr/4199/education-et-communs-numeriques



https://portail.apps.education.fr/
https://nuage.apps.education.fr/
https://tubes.apps.education.fr/
https://visio-agents.education.fr/
https://www.tchap.gouv.fr/
https://eduscol.education.fr/4184/la-plateforme-d-apprentissage-elea
https://capytale.fr/
https://forge.apps.education.fr/
https://eduscol.education.fr/4199/education-et-communs-numeriques

LES MISSIONS DE LA DELEGATION DE REGION
ACADEMIQUE AU NUMERIQUE EDUCATIF (DRANE)

ACCOMPAGNER FORMER IMPULSER EXPERIMENTER CO-EDUQUER VALORISER



EQUIPER-OUTILLER et accompagner la mise en
ceuvre de projets numeriques éducatifs...
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PRESTATIONS AUDIOVISUELLES




1e
TED-I LE ROBOT DE TELEPRESENCE

Une solution pour les éléves empéchés de scolarité!

POUR QUI ?

Les éléves scolarisés
atteints d'une pathologie
somatique nécessitant un
arrét scolaire d'au moins
2 mois

POURQUOI ?

v" Maintenir le lien social
v Assurer la continuité

pédagogique

COMMENT?

Mise a disposition d'un
robot de téléprésence
en sollicitant le service
de 'APADHE de votre
département

https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-
imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/

| 2N

Pour en savoir plus

consultez la page Ted-i du
site de la DRANE



https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/
https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/

Atelier 2 Presentation de Pix junior, Pix et
Pix+Edu



Atelier 2 : CRCN et CRCN-Edu

C'est quoi ?



Atelier 2 : CRCN

Les compéetences numeriques sont des aptitudes que chaque éleve et plus
géenéralement chaque citoyen doit developper pour évoluer dans son parcours
scolaire, dans le monde professionnel et dans la vie citoyenne d’'une société dont
I'environnement est de plus en plus régi par des systemes électroniques.

Ces compétences numerigues peuvent étre définies de facon plus fine comme «
un ensemble d’aptitudes relatives a une utilisation confiante, critique et créative du
numerique pour atteindre des objectifs liés a I'apprentissage, au travail, aux loisirs,
a l'inclusion dans la société ou a la participation a celle-ci »



Atelier 2 : CRCN : un parcours de formation des
éleves

Les éleves doivent bénéficier d’'une formation aux compeétences numeriques dans le cadre des enseignements en lien avec les
programmes et le socle commun de connaissances, de compétences et de culture, conformément au cadre de référence des compétences
numeriques.

Un impondérable : construire une progressivité sur les cycles et sur les niveaux. Le développement des compétences numeriques
s’inscrit dans un processus sur le long terme. Les différentes instances (conseil des maitres, conseil de cycle, conseil école-college, conseil
pédagogique, commission numeérique...) sont mobilisées afin de concevoir un parcours de formation intégré au projet d’école.

Une nécessité : commencer tot car les compétences a acquérir sont nombreuses et les éléves passeront la certification PIX en fin de
cycle 4. Les conseillers pédagogiques référents numériques du ler degré (ou ERUN) peuvent étre mobilisés pour accompagner les
professeurs.

Une attention particuliere est accordée aux actions mises en ceuvre au cycle 3 et notamment dans le cadre de la liaison école-collége.




Atelier 2 : CRCN

LE CADRE DE REFERENCE DES COMPETENCES NUMERIQUES
(CRCN) EST INSPIRE DU CADRE EUROPEEN DIGCOMP 2.1
(DIGITAL COMPETENCE FRAMEWORK FOR CITIZENS, 2017).

IL EST ENTRE EN VIGUEUR A LA RENTREE SCOLAIRE 2019.

IL EST VALABLE DE L'ECOLE PRIMAIRE A L'UNIVERSITE.




Atelier 2 : CRCN
b domaines

Communication et
collaboration

Information et
données

1.1. Mener une recherche 2.1. Interagir 3.1. Développer des

et une veille d'information docu
2 2. Partager et publier

1.2. Gérer des données 3.2
2.3 Collaborer docu

1.3. Traiter des données

2.4 S'insérer dans le 3.3. Adapterles

monde numérique eur finalit

16 compeétences

L -

Création de contenus Protection et Sécurité

© %

Environnement
numérique
4 1. Sécuriser 5.1 Résoudre des problémes

I'environnement numérique technigues

4 2. Protéger les données 5.2 Evoluerdansun

personnelles et la vie privée environnement numérigue

e

4 3. Protéger la santé, le

bien-étre et I'environnement



Atelier 2 : CRCN a L ‘école primaire - Niveaux de
maitrise attendus

16 compétences et 8 niveaux de maitrise

Les niveaux de maitrise de 1 a 3 concernent plus particulierement les éleves du cycle 1 au cycle 3 :

* Niveau 1 « NOVICE » : L'éléve est capable de réaliser des actions élémentaires associées aux situations les plus
courantes. Il peut appliquer une procédure simple en étant guidé et en ayant parfois recours a I'aide d’'un tiers.

* Niveau 2 entre « NOVICE » et « INDEPENDANT » : L’éléve est capable de réaliser des actions élémentaires
associees aux situations les plus courantes. Il peut appliquer seul une procédure simple tant que ne survient pas
de difficulté. |l cherche des solutions avec d’autres lorsqu’il est confronté a des imprévus. |l peut répondre
ponctuellement a une demande d’aide

* Niveau 3 « INDEPENDANT » : L’éléve est capable de réaliser des actions simples dans la plupart des situatjorns:
courantes. Il peut élaborer de facon autonome une procéedure pour accomplir une de ces actions.

DRANE



Atelier 2 : CRCN : construire et programmer les
apprentissages en équipe

1 exemple (extrait des outils réalisés par la Mission Numérique de la Somme) :

“ - . - r » - 2 ” - . » ~
L'individu est capable de réaliser des actions élémentaires associées aux situations les plus
[
Niveau 1 | courantes. Il peut appliquer une procédure simple en étant guidé, et en ayant parfois
| recours a l'aide d'un tiers.

Novice L'individu est capable de réaliser des actions élémentaires associees aux situations les plus
| o ¢
Ni 5> | courantes. || peut appliquer seul une procedure simple tant que ne survient pas de difficulte.
iveau \ ] , & 50 : : ,
| Il cherche des solutions avec d’autres lorsqu'il est confronté a des imprévus. || peut répondre

ponctuellement a une demande d’aide.

L'individu est capable de réaliser des actions simples dans la plupart des situations
Indépendant | Niveau 3 | courantes. |l peut élaborer de facon autonome une procédure pour accomplir une de ces
| actions.

e

DRANE
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Ate ll e r 2 ° C RC N : construire et programmer les apprentissages en équipe (2)

1 exemple (extrait des outils realisés par la Mission Numerique de la Somme) :

Domaines Compétences Apprentissages Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3
Lire et repérer des informations sur un support numérique (1) X X
e e Mener une recherche et Effectuer une recherche simple en ligne en utilisant un moteur de recherche (1) X X
- une veille d'information Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir de meilleurs résultats (2) X
Questionner la fiabilité et la pertinence des sources (2) X X
Sauvegarder des fichiers dans I'ordinateur utilisé et les retrouver (1) X X
Gérer des données Sauvegarder des fichiers dans I'ordinateur utilisé et dans un espace de stockage partagé X
et sécurisé afin de pouvoir les réutiliser (2)
) , Sélectionner et mettre en relation des informations issues de ressources numériques (1) X
Traiter des données i . . i .
Insérer, saisir et trier des données dans un tableur pour les exploiter (2) X
Comprendre que des contenus sur Internet peuvent étre inappropriés et savoir réagir (1) X X
Interagir Utiliser un outil ou un service numérique pour communiquer (2) X X
Connaitre et utiliser les regles de civilité lors des interactions en ligne (2) X X
Communication Publier des contenus en ligne (1) X X
& Collaboration Modifier les informations attachées a son profil dans un environnement numérigue en X
Partager et publier fonction de son contexte d’usage (2)
Savoir que certains contenus sont protégés par un droit d"auteur (2) X
8 Identifier I'origine des informations et des contenus partagés (2) X
8@8 Utiliser un dispositif d’écriture collaborative (1) X X
Collaborer Utiliser un dispositif d’écriture collaborative adapté a un projet afin de partager des idées X
et de coproduire des contenus (2)
S'insérer dans un monde | Comprendre la nécessité de protéger la vie privée de chacun (1) X X
numeérique Utiliser des moyens simples pour protéger les données personnelles (2) X X

DRANE
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Ate ll e r 2 ° C RC N : construire et programmer les apprentissages en équipe (2)

1 exemple (extrait des outils realisés par la Mission Numerique de la Somme) :

Domaines

Compétences

Apprentissages

Exemples d'activités

Informations &
Données

Mener une recherche et
une veille d'information

Lire et repérer des informations sur un support numérique (1)

Recherche dans un site en utilisant le moteur de recherche interne

Effectuer une recherche simple en ligne en utilisant un
moteur de recherche (1)

Comparaison et classement de résultats obtenus avec des mots-
clés fournis aux éléves

Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour
obtenir de meilleurs résultats (2)

Formulation d’'une requéte sur un moteur de recherche en
choisissant un ou des mots clés

Questionner la fiabilité et la pertinence des sources (2)

A partir d’une recherche sur un méme sujet, confronter deux ou
trois résultats de sources différentes (un organisme public, une
encyclopédie collaborative, une page personnelle...)

Effectuer une recherche dans des environnements
numeériques divers (3)

Navigation autonome dans un document numérique, un site
internet ou un portail

Expliquer sa stratégie de recherche (3)

Connaitre les principaux critéres permettant d’évaluer la
fiabilité et la pertinence de diverses sources (3)

Repérage, préléevement, interprétation d’informations précises en
autonomie

Gérer des données

Sauvegarder des fichiers dans I'ordinateur utilisé et les
retrouver (1)

Recherche, utilisation puis sauvegarde des documents mis a
disposition par I'enseignant dans la médiathéque de la classe (ENT)
ou le dossier de la classe (réseau de I'école ou de I'établissement)

Sauvegarder des fichiers dans I'ordinateur utilisé et dans un
espace de stockage partagé et sécurisé afin de pouvoir les
réutiliser (2)

Sauvegarde des documents dans un espace personnel ou partagé
en fonction des usages. Création de dossiers pour classer ses
propres documents

Savoir distinguer les différents types d'espaces de stockage (3)

Stocker et organiser les données dans des environnements
numeérigues sécurisés de sorte qu'elles soient facilement
accessibles (3)

Création d'un dossier partagé, sur un ENT ou le réseau local, avec
un groupe d'éléves pour mener un travail collaboratif

Traiter des données

Sélectionner et mettre en relation des informations issues de
ressources numériques (1)

En réponse a une recherche, mise en relation de deux
informations situées sur plusieurs pages écrans différentes

Insérer, saisir et trier des données dans un tableur pour les
exploiter (2)

Relevé et saisie de données pour les exploiter (relevés
météorologiques, croissance des étres vivants, pyramide des ages,
populations ...)

Saisir, organiser, trier et filtrer des données dans une
application (3)

Appliguer une formule simple pour résoudre un probléme (3)

Représentation graphique de données a partir d'un logiciel
spécialisé propre a une discipline

e

Amiens

DRANE



Atelier 2 : Accompagner et évaluer les compétences
numeériques des éleves

° Pix est un service public en lighe qui vise a
l 7 accompagner la montée en compétences
\ numeriques de tous les citoyens

' [ B} En
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Atelier 2 : Accompagner et évaluer les compétences

numeériques des éleves a l’école primaire

Pix

Plateforme adaptative d'apprentissage avec une
guarantainedemissionspour le CM1 -CM?2

Une mission est composée de 4 niveaux d'activités :

Didacticiel : vidéos pédagogiques et épreuves guidées “faire avec”
Entrainement : épreuves simples qui décomposent l'objectif en acquis
Validation : épreuves permettant de valider l'objectif pédagogique

Défi : épreuves d'approfondissement Q

DRANE


https://assets.pix.org/sites/site/webinaire-decouvrir-pix-junior-2025-04-02.mp4
https://assets.pix.org/sites/site/webinaire-decouvrir-pix-junior-2025-04-02.mp4

Atelier 2 : Pix Junior : késako ?

Les missions dans Pix Junior

Un algorithme adaptatif permet d’ajuster le parcours de

‘ \ ’ 'éléve :
Q - il propose d’abord les épreuves de l'activité VValidation afin
' ".

de réaliser une évaluation diagnostique,

- si I'éléve a besoin d'un apport pédagogique, I'algorithme
dirigera I'éléve vers les épreuves d’Entrainement ou de
Didacticiel

- si I'éléve a réussi les épreuves de Validation, il accedera a
des épreuves d’approfondissement (Défi)



Atelier 2 : 40 missions adossées au CRCN p'&

INFORMATION ET DONNEES COMMUNICATION ET COLLABORATION PROTECTION ET SECURITE ENVIRONNEMENT NUMERIQUE
1.1 Manar une recharche ot unn veille o'information 2.2 Partagor ot publier gnleéxmgsrc‘gmmvm‘ textuels 4.3 Protéger la u'_:h- Je bien-dtre et I'arvironn 5.2 Construire un environnement numérique

Nature et source des documents Droit d'auteur Traitement de texte Environnement et économie d'énergie Utiliser le clavier

Objectif de ba mission :

Objectif de la mission : [+ Objectif de ks mission : ~i Objectif de Ia mission : i Objectif de la mission :
Savoir ce qu'est la nature d'un document et en Connaitre le principe du droit d autewr Savoir utilizer 1a mise en forme dans traitement de Ad ETY pour é izer des Savoir utiliser le clavier
retrouver la source texte e ecehadd
= 2 & Lenavecle CRCN Niveau 2 & Lknavecie CRON Nveau 1 lo CRCN Nbvwau 2 & e avecle CRON Niveau 2
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Atelier 2 : 40 missions adossées au CRCN

Des missions adaptées au niveau et aux besoins des éleves

( Simulateur de glisser-déposer
m‘ Glisser l'antenne du robot sur le point du i de Junior pour valider.
)

‘,'5._
e

Piy J

{ Bravo ! Tu as réussi ! J

Pix



Atelier 2 : pixJunior a Vécole primaire et ensuite ?

Au college :

pixX

Attestation des compétences nhumeériques 6e
Parcours de rentrée
Attestation IA 4e

Certification Pix avec remontée dans le livret
scolaire

e
Amiens

DRANE



Atelier 2 : la certification du CRCNe

S'entrainer / Se positionner / Se certifier
Volet 1: 1H45, 32 questions, sur l'ordinateur
Si expert ou avance

Volet 2 : présentation d'une activité numeérique et d'un dossier devant
un jury

https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969&section=1 DRHnE



https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969&section=1

Atelier 3 ENT One coté enseignant ET cote
éleve




Atelier 3 ENT One : contexte de déeploiement

 L'ENT HDF est le plus grand projet unifié de déploiement d'un espace numérique de travail en Europe.

* |l couvre le premier et le second degré, dans les Académies d'Amiens et de Lille : une solution unique,
évolutive (adaptée au cycle), validée par les instances et pérenne.

* Une dimension partenariale : un marché porté par les autorités académiques (formation, accompagnement
aux usages, support technique...) et par les collectivités (prise en charge administrative et financiere).

* Dans le premier degré :
o Un schéma d'accompagnement aux usages a différentes échelles par les services académiques.

o Un portage aupres des communes/EPCI par les syndicats mixtes (le conseil départemental pour le Pas-de-Calais).




Atelier 3 ENT One : Qu'est-ce qu'un ENT ?

MES APPLTS

Casier

Un ensemble d'outils en lignhe et de ressources
numeériques, accessible par la communauté
éducative sur un portail sécurisé par une
authentification forte.

Une solution respectant un cadre d'usage
défini par un référentiel.

Deux grandes branches d'usages :
o Les usages communicationnels.

o Les usages pédagogiques.

e

DRANE



Atelier 3 ENT One : Les usages
communicationnels

* Pourquoi utiliser 'ENT en appui de la
communication directe dans l'école ?

CANAL+

o Un outil souverain, validé par linstitution,
garantissant une absence de fuite des données.

o L'ENT permet une communication maitrisée
dans les échanges entre l'équipe pédagogique et
les familles.

o Agir comme un point d'entrée unique, ou le

cadre peut étre posé, dans le respect du droit a
la déconnexion.

e Eviter les écueils !



https://dane.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/8/2025/08/sequence-video-inspe.mp4

Atelier 3 ENT One - les usages

communicationnels : La messagerie

ﬁ
0

Messages envoyés

Brouillons 3

Corbeille
DOSSIERS

» 2015

» 2016

Créer un dossier

ESPACE UTILISE

1000 Mo

C

-

DAL

CAVEL Franck
Les apprentissages d'Enzo

CAVEL Franck
Réunion parent-enseignant du 25/09/2024

CAVEL Franck

Re: Accompagnement de |a sortie scolaire

MARTINEZ Isabelle

dispenser du cours de natation mon fils Alexandre MARTINEZ

CAVEL Franck
Re: Inscription - Cantine

CAVEL Ana
Devoir Dictée

HUOR Catherine (directrice)
Réunion de pré-rentrée

NOUVEAU MESSAGE

mercredi 30 octobre 2024

mardi 30 juillet 2024

vendredi 3 mai 2024

mardi 26 septembre 2023

mardi 29 aclt 2023

mercredi 26 octobre 2022

vendredi 26 aolt 2022

Messagerie sécurisée par
'authentification.

Usages simples et accessibles
directement.

Regles de communication mises en
place en fonction des profils.

e

DRANE



Atelier 3 ENT One - les usages « Modalité de diffusion de
communicationnels : Les actualités linformation.
* Visibilité depuis le fil d'actualités.

e Particulierement adapté a la
communication par les collectivités.

[(12] PUBLIEES @B ALAUNE @ BROUILLONS EN ATTENTE DE VALIDATION
Tous les fils

Actualités de la semaine

Vie de I'école
Il n'y a pas de nouvelle actualité cette semaine

- ' Autres actualités
Le périscolaire

| Handisport a I'école

W | riscolaire de i Bonjour & tous, L'association ODAAS, spécialisée dans la sensibilisation des scolaires au handisport et 4 Finclusion des personnes en situation de
wr.-[ P ! handicap, viendra mener un atelier au sein de I'école pour toutes les classes. Les €léves pouront ainsi s'initier au cécifoot, au basket fauteuil et a
I iarans ENEIERE d'autres handisports. Prévoir la tenue de sport le vendredi 13 juin 1Des photos de l'événement suivront

Par Patrick MOSSION , 12 5 Commentaires (3)

AIRIE
(R
JARANS .

Ville de Marans
Cérémonie du 11-Novembre

Gérer les fils i Chers parents, La cérémonie de commemoration du 11-Novembre a, cette année, inclut les éleves des classes elementaires de |a ville. Les enfants ont
! entonné en cheeur "La Marseillaise”, apprise en classe avec les enseignants, et une éléve de notre classe de CM2 a lu une lettre d'un poilu, Bernard

Laffitte. Nous avons pu étudier en classe la vie de ce poilu au travers des lettres et cartes postales quiil avait envoyées, et qui ont &té con._. Lire plus

Par Patrick MOSSION , Jundi 11 novembre Commentaires (0)

Bonne rentrée 2024 a tous !

Chéres familles, chers enseignants, chers éléves, En cetie période de rentrée, je liens a adresser a chacun d'enire vous un chaleureux accueil 8
I'école Arthur Rimbaud. Nous entamons une nouvelle année scolaire remplie de promesses, d'opportunités et de découvertes passionnantes e
Aux parents, je souhaite exprimer ma gratitude pour votre confiance continue en notre équipe éducative. Votre soutien est essentiel pour que chaque

enfant puis... Lire plus
amiens

DRANE

Par Patrick MOSSION , lunadi 26

Commentaires (4)



Atelier 3 ENT One - les usages  Equivalent numérique du carnet de
communicationnels : Le carnet de liaison papier.

liaison » L'enseignant/ le directeur accede a
un tableau de suivi des lectures / des

v Gymnastique repOnSGS.

" A N 7 N
—E— Bon?our a toutes et a tous, Y Le p a re nt p e ut re p O n d re a
Aprés les vacances d'hiver, nous commencons un nouveau cycle de sport : la gymnastique au sol
e 'enseignant / au directeur, si ce

- Un t-shirt
- Des kroumirs (ou chaussons de gym)

dernier a activé cette possibilité.

A bientét

Monsieur Mossion uuLe

® 1127 lus

DRANE



Atelier 3 ENT One : Les usages pedagogiques

e La plateforme offre un panel d'activités
pédagogiques avec, par ou pour les éleves.

* Une interface adaptée aux éleves, et

permettant d'offrir une continuité pédagogique.
ressources éducatives
créées par année

* De nombreuses ressources pédagogiques
créées sur l'ENT.



Atelier 3 ENT One - les usages + Usage hybride, entre la
pédagogiques : Le blog communication et la pédagogie.

* Permet notamment d'héberger les
projets pédagogiques a différentes
échelles (classe, école, inter-

EEEIETD ) écoles...).
L\‘ V/A “ * Possibilité de rendre les éléves
B PIONIC AT GRERITELD PA rédacteurs du blog, pour en faire par
During the stay we organized a picnic. Here are some pictures of the preparation and the lunch. Our motivated cookers : Our exe m p le U n O bj et d e p rO d U Ct i O n
i Greenfield Park S Vé .
- i — 2 - - d'écrits.
o© ) 2
@ Réagir

e

DRANE



Atelier 3 ENT One - les usages * Version numérique du cahier papier,
pédagogiques : Le cahier multimédia avec une mise en page adaptée.

* Multiplicité des usages : cahiers
référents, cahiers de vie, cahiers
scientifiques, cahiers des arts...

* Présente l'avantage de pouvoiry

Les Unes des journaux associer du contenu textuel,
;Tﬂaerr)r();uae[rsepgggt?rreml\ﬁond(ale photographique, audio, vidéo, ou
encore du contenu intégré.
=)
=

XED anx DFS GULHHES

©+ quiont csdth ke prisipuion yimenis depl remior Kmpies Susqula aex SIS
Ca .,....m 1918

e
gl Bl

DRANE



Atelier 3 ENT One - les usages
pédagogiques : Le GAR

Filtres © Affichage de 21 ressources (sur un total de 21)  Rechercher par nom, identifiant et éditeur O
Cas particuliers Afficher 50 « résuliats par page
par pag

o Suivi des affectations

© rubliccible ﬁ Ea
<o

o Type d'abonnement it

lculaTICE @

o Accés interrompu

Plus defiltres w

Le Gestionnaire d'Acces aux
Ressources est une instance
nationale intégrée a 'ENT.

Acces authentifié a un certain
nombre de ressources numeriques
ou de manuels scolaires numériques,
sous le principe des licences.

Pour un certain nombre de
ressources, l'enseignant dispose d'un
tableau de bord pour individualiser
les parcours.

Potentiellement a venir, l'instance
d'acces a Pix-Junior.




Atelier 4 Intelligence Artificielle, annonces et
exemples concrets

* Point sur le cadre de U'lA publié par le ministere

* Penser a trois questions sur l'intelligence artificielle sous forme de
QCM manuscrit (avec 3 mauvaises reponses et une bonne réponse)

* Demonstration de création assistée par l'lA dans les exercices de
'ENT

* Présentation des Magistere (connexion préalable a Eduline)

. Présentation de la CREIA E}



questions

)
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=
O
-
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La DRANE ? %

Un service de région académique (Hauts

de France) dont |a mission principale est
de vous accompagner dans tous vos
projets pédagogiques liés au numérique

0320121454 drane @region-academique-hdf.fr



Le cadre sur
L’lA publié
par le
ministere de
I’éducation
nationale

:\%

IA en éducation : les essentiels

Responsable, éthique, au service des apprentissages

Données personnelles : interdites dans U'lA grand public

Frugalité : seulement si valeur ajoutée

Transparence : toujours signaler U'usage

Esprit critique : vérifier, croiser, douter

Progressivité : sensibiliser tét, encadrer, autonomiser



Acte 1 le
cadre de UlA
publié par le
ministere

Evaluations

Adapter les devairs
pour favoriser e
raisonnement et

prévenir la fraude

Utilisation par les
eleves

Introduire I'LA
progressiverneant avec
uree wtilisation
encadrae el autonome.

Formation

Fournir une formation
continue au persannei.

Assurer Falignement
aved les principes
éducatifs et la liberté
pedagogiqua

LA soutient les
professionnels sans
les remplacer.

Transparence

i | Communiguer
Q clairement le rale de

A et superviser las
décisions.

e

Amiens

Utilizer IlA de manigre

mesurea at preferer les DRnnE

solutions libres.



Les services proposés dans le cadre du
P2IA pourle 1D

* Services numeriques bases sur I’IA (P2IA)

Des outils d’assistance et de recommandation au service des professeurs des écoles

Motiver les éléves : proposer un environnement d’apprentissage attractif et ludique.

Adapter les contenus : personnaliser les activités selon les besoins et le niveau de chaque
eleve.

Accompagner I’enseignant : fournir une vision d’ensemble des progres de la classe grace a
des syntheses automatisees.



Le QCM
magique
dans UENT

e En binbme, écrivez
une question sur U'lA
avec une bonne
réeponse et 3
mauvaises a partir
du cadre qui vient
d'étre présenté.




Q@
Les étapes pour créer un
exercice avec de UIA dans CENT

> a Image converter >
@ Here, you can find an image converter for your needs, for example, a
PDF to image converter.

Select target format...



http://online-convert.com/

L’heure de

la magie
dans UENT

ENT Hauts-de-France

nec

Mes applis

V

Médiacentre

Actualités Assistance ENT
el
[
Mur Collaboratif Pad
Agenda Annuaire
P

G

Suite bureautique Paramétrages Vie
Scolaire

Y%

Statistiques

Cahier de textes
2D

Pages

Bibliothéque

~

Sondage

®,

Forum

Carnet d'activités
Poste-fichiers

Cahier multimédia

Bibliothéque

&

Exercices

aa

Casier

Bl

Cours et Wiki

i

Carte mentale

Bibliotheque

A

Blog

o)

Emploi du temps

Formulaire

Frise
chronologique

Carnet de liaison

Console
d'administration

Espace
documentaire

<«

Communautés

almln
Réservation de
ressources

®

Compétences

Mes données

1]

Moodle ENT

Visio-conference

Minetest

DRANE


https://podeduc.apps.education.fr/video/103299-exo-entmov/

o “ * Un parcours congu pour accompagner les
LeS M agl Ste re S LI r enseignants dans la compréhension et

’exploration des usages de Uintelligence

l, IA Se lo n SO n artificielle. Objectif : mieux saisir son

potentiel pédagogique, ses limites et ses
p rOfi l enjeux, afin d’intégrer U'lA de maniére

réfléchie et pertinente dans les pratiques
E m E

professionnelles.
N
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La Drane

0320121454

S
&
%"71/ X,

L Ao

formations

drane@region-academique-hdf.fr

Apprendre a créer
des applications
pour les éleves ou
pour utiliser en
classe



Une communauté nationale autour des usages de lintelligence
artificielle : la CREIA

DRANE



Merci pour votre

attention!

Pleins de bonnes (
choses pour cette A >
année scolaire 8 K\:
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