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Atelier 1 Politique nationale et académique présentation 
de la DRANE , le prêt d’équipements et TED-I 

• La stratégie numérique nationale

• Le projet académique

• La charte pour l''éducation à la culture et à la citoyenneté numérique

• Les communs numériques

• Les missions de la DRANE

• TED-i



Stratégie du numérique pour l’éducation 2023-2027

La stratégie du numérique pour l’éducation pour la période 2023-2027 vise à relever plusieurs défis :

• Renforcer la coopération nationale et locale entre les acteurs de l’éducation, autour de projets 

pédagogiques mobilisant le numérique là où il est pertinent ;

• Développer les compétences numériques des élèves, c’est-à-dire, d’abord, leur enseigner la citoyenneté 

numérique, en développant l’esprit critique et renforçant l’éducation aux médias et à l’information ; ensuite, leur 

transmettre un socle de compétences numériques renforcées ; enfin, promouvoir l’attractivité des spécialités et 

baccalauréats menant aux métiers du numérique

• Fournir aux professeurs une offre claire mêlant outils et ressources numériques pour mettre davantage le 

numérique au service de la réussite des élèves ; encourager leur usage en proposant davantage de formations 

et d’accompagnement, afin que les enseignants puissent s’en saisir facilement et de manière la plus pertinente 

possible

• Développer la robustesse, la sécurité, l’accessibilité, la qualité et l’écoresponsabilité des outils 

informatiques du ministère, pour simplifier le travail des agents et accroître ainsi la qualité du service rendu.



LE PROJET ACADÉMIQUE 
(LILLE)

• Former et accompagner l’ensemble 

des publics

• Equiper, en soutenant les collectivités 

dans leur politiques d’équipement des 

établissements

• Outiller, en veillant à ce que les 

services numériques nécessaires 

soient disponibles et performants 

(ENT, Apps EDU…)



Charte pour l’éducation à la culture 
et à la citoyenneté numériques

• Faire du numérique un espace 

d'émancipation et d'inclusion

• Faire du numérique un espace de droit

• Faire du numérique un espace de 

vigilance



Education et communs numériques
• Apps Education : il s'agit d'une plateforme de services essentiels du quotidien pour les enseignants et agents de 

l'éducation nationale. Elle offre entre autres des services pour stocker et partager des fichiers sur Nuage des vidéos sur 

Tube, d'éditer collaborativement des documents en ligne sur CodiMD, de communiquer via l’outil de visio-conférence 

Visio-Agents ou encore la messagerie instantanée Tchap. Bien d’autres services sont encore disponibles sur la 

plateforme. 

• Éléa: C'est la plateforme du ministère chargé de l'éducation nationale pour scénariser et créer des parcours 

pédagogiques à destination des élèves. Accessible depuis les espaces numériques de travail (ENT) Éléa permet 

d'accompagner la progression des élèves. 

• Capytale: la plateforme Capytale est dédiée aux activités de codage et de sciences, technologie,ingénierie, arts et 

mathématiques(STIAM). Accessible depuis les ENT, Capytale permet de créer, de partager, d'utiliser des activités 

pédagogiques en ligne.

• La forge des communs numériques éducatifs: c'est l’espace collaboratif de création et de partage de logiciels et de 

ressources éducatives libres conçus par et pour les enseignants. Cet espace se structure autour d'une communauté 

que les enseignants sont invités à rejoindre.

https://eduscol.education.fr/4199/education-et-communs-numeriques

https://portail.apps.education.fr/
https://nuage.apps.education.fr/
https://tubes.apps.education.fr/
https://visio-agents.education.fr/
https://www.tchap.gouv.fr/
https://eduscol.education.fr/4184/la-plateforme-d-apprentissage-elea
https://capytale.fr/
https://forge.apps.education.fr/
https://eduscol.education.fr/4199/education-et-communs-numeriques


LES MISSIONS DE LA DÉLÉGATION DE RÉGION 
ACADÉMIQUE AU NUMÉRIQUE EDUCATIF (DRANE)



EQUIPER-OUTILLER et accompagner la mise en 

œuvre de projets numériques éducatifs...



PRÉSTATIONS AUDIOVISUELLES



https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-
imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/

https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/
https://podeduc.apps.education.fr/video/12476-sujetjt-france-tv-ted-imp4/11a25106626e0cca50a106d45a762e7c0895fe56dcc65d7962c8e6af29ec63aa/


Atelier 2 Présentation de Pix junior, Pix et 
Pix+Édu



Atelier 2 : CRCN et CRCN-Edu

C'est quoi ?



Atelier 2 : CRCN 

Les compétences numériques sont des aptitudes que chaque élève et plus 

généralement chaque citoyen doit développer pour évoluer dans son parcours 

scolaire, dans le monde professionnel et dans la vie citoyenne d’une société dont 

l’environnement est de plus en plus régi par des systèmes électroniques.

Ces compétences numériques peuvent être définies de façon plus fine comme « 

un ensemble d’aptitudes relatives à une utilisation confiante, critique et créative du 

numérique pour atteindre des objectifs liés à l’apprentissage, au travail, aux loisirs, 

à l’inclusion dans la société ou à la participation à celle-ci »



Atelier 2 : CRCN : un parcours de formation des 

élèves 

Les élèves doivent bénéficier d’une formation aux compétences numériques dans le cadre des enseignements en lien avec les 

programmes et le socle commun de connaissances, de compétences et de culture, conformément au cadre de référence des compétences

numériques.

Un impondérable : construire une progressivité sur les cycles et sur les niveaux. Le développement des compétences numériques 

s’inscrit dans un processus sur le long terme. Les différentes instances (conseil des maîtres, conseil de cycle, conseil école-collège, conseil 

pédagogique, commission numérique…) sont mobilisées afin de concevoir un parcours de formation intégré au projet d’école.

Une nécessité : commencer tôt car les compétences à acquérir sont nombreuses et les élèves passeront la certification PIX en fin de 

cycle 4. Les conseillers pédagogiques référents numériques du 1er degré (ou ERUN) peuvent être mobilisés pour accompagner les

professeurs.

Une attention particulière est accordée aux actions mises en œuvre au cycle 3 et notamment dans le cadre de la liaison école-collège.



Atelier 2 : CRCN 



Atelier 2 : CRCN 



Atelier 2 : CRCN à l ‘école primaire - Niveaux de 

maîtrise attendus

16 compétences et 8 niveaux de maîtrise :

Les niveaux de maîtrise de 1 à 3 concernent plus particulièrement les élèves du cycle 1 au cycle 3 :

• Niveau 1 « NOVICE » : L’élève est capable de réaliser des actions élémentaires associées aux situations les plus 

courantes. Il peut appliquer une procédure simple en étant guidé et en ayant parfois recours à l’aide d’un tiers.

• Niveau 2 entre « NOVICE » et « INDEPENDANT » : L’élève est capable de réaliser des actions élémentaires 

associées aux situations les plus courantes. Il peut appliquer seul une procédure simple tant que ne survient pas 

de difficulté. Il cherche des solutions avec d’autres lorsqu’il est confronté à des imprévus. Il peut répondre 

ponctuellement à une demande d’aide

• Niveau 3 « INDEPENDANT » : L’élève est capable de réaliser des actions simples dans la plupart des situations 

courantes. Il peut élaborer de façon autonome une procédure pour accomplir une de ces actions.



Atelier 2 : CRCN : construire et programmer les 

apprentissages en équipe

1 exemple (extrait des outils réalisés par la Mission Numérique de la Somme) :



Atelier 2 : CRCN : construire et programmer les apprentissages en équipe (2)

1 exemple (extrait des outils réalisés par la Mission Numérique de la Somme) :



Atelier 2 : CRCN : construire et programmer les apprentissages en équipe (2)

1 exemple (extrait des outils réalisés par la Mission Numérique de la Somme) :



Atelier 2 : Accompagner et évaluer les compétences 

numériques des élèves

Pix est un service public en ligne qui vise à 
accompagner la montée en compétences 
numériques de tous les citoyens



Atelier 2 : Accompagner et évaluer les compétences 

numériques des élèves à l’école primaire

Plateforme adaptative d'apprentissage avec une 
quarantainedemissionspour le CM1 – CM2

https://assets.pix.org/sites/site/webinaire-decouvrir-pix-junior-2025-04-02.mp4
https://assets.pix.org/sites/site/webinaire-decouvrir-pix-junior-2025-04-02.mp4


Atelier 2 : Pix Junior : késako ?

Un algorithme adaptatif permet d’ajuster le parcours de 

l’élève :  

- il propose d’abord les épreuves de l’activité Validation afin 

de réaliser une évaluation  diagnostique, 

- si l’élève a besoin d’un apport pédagogique, l’algorithme 

dirigera l’élève vers les  épreuves d’Entraînement ou de 

Didacticiel 

- si l’élève a réussi les épreuves de Validation, il accèdera à 

des épreuves d’approfondissement (Défi)



Atelier 2 : 40 missions adossées au CRCN



Atelier 2 : 40 missions adossées au CRCN

Des missions adaptées au niveau et aux besoins des élèves



Atelier 2 : Pix Junior à l’école primaire et ensuite ?

Au collège : 

• Attestation des compétences numériques 6e

• Parcours de rentrée

• Attestation IA 4e

• Certification Pix avec remontée dans le livret 

scolaire



Atelier 2 : la certification du CRCNe

S'entrainer / Se positionner / Se certifier

Volet 1 : 1H45, 32 questions, sur l'ordinateur

Si expert ou avancé

Volet 2 : présentation d'une activité numérique et d'un dossier devant 
un jury

https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969&section=1

https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969&section=1


Atelier 3 ENT One côté enseignant ET côté 
élève



Atelier 3 ENT One : contexte de déploiement

• L'ENT HDF est le plus grand projet unifié de déploiement d'un espace numérique de travail en Europe.

• Il couvre le premier et le second degré, dans les Académies d'Amiens et de Lille : une solution unique, 

évolutive (adaptée au cycle), validée par les instances et pérenne.

• Une dimension partenariale : un marché porté par les autorités académiques (formation, accompagnement 

aux usages, support technique...) et par les collectivités (prise en charge administrative et financière).

• Dans le premier degré : 

o Un schéma d'accompagnement aux usages à différentes échelles par les services académiques.

o Un portage auprès des communes/EPCI par les syndicats mixtes (le conseil départemental pour le Pas-de-Calais).



Atelier 3 ENT One : Qu'est-ce qu'un ENT ?

• Un ensemble d'outils en ligne et de ressources 

numériques, accessible par la communauté 

éducative sur un portail sécurisé par une 

authentification forte. 

• Une solution respectant un cadre d'usage 

défini par un référentiel.

• Deux grandes branches d'usages : 

o Les usages communicationnels.

o Les usages pédagogiques.



Atelier 3 ENT One : Les usages 
communicationnels
• Pourquoi utiliser l'ENT en appui de la 

communication directe dans l'école ?  

o Un outil souverain, validé par l'institution, 
garantissant une absence de fuite des données.

o L'ENT permet une communication maîtrisée 
dans les échanges entre l'équipe pédagogique et 
les familles.

o Agir comme un point d'entrée unique, où le 
cadre peut être posé, dans le respect du droit à 
la déconnexion.

• Éviter les écueils !  

https://dane.site.ac-lille.fr/wp-content/uploads/sites/8/2025/08/sequence-video-inspe.mp4


Atelier 3 ENT One – les usages 
communicationnels  : La messagerie

• Messagerie sécurisée par 

l'authentification. 

• Règles de communication mises en 

place en fonction des profils.

• Usages simples et accessibles 

directement. 



Atelier 3 ENT One – les usages 
communicationnels  : Les actualités

• Modalité de diffusion de 

l'information. 

• Visibilité depuis le fil d'actualités.

• Particulièrement adapté à la 

communication par les collectivités. 



Atelier 3 ENT One – les usages 
communicationnels  : Le carnet de 
liaison

• Équivalent numérique du carnet de 

liaison papier. 

• L'enseignant / le directeur accède à 

un tableau de suivi des lectures / des 

réponses.

• Le parent peut répondre à 

l'enseignant / au directeur, si ce 

dernier a activé cette possibilité. 



Atelier 3 ENT One : Les usages pédagogiques

• La plateforme offre un panel d'activités 

pédagogiques avec, par ou pour les élèves. 

• Une interface adaptée aux élèves, et 

permettant d'offrir une continuité pédagogique.

• De nombreuses ressources pédagogiques 

créées sur l'ENT.



Atelier 3 ENT One – les usages 
pédagogiques : Le blog

• Usage hybride, entre la 

communication et la pédagogie. 

• Permet notamment d'héberger les 

projets pédagogiques à différentes 

échelles (classe, école, inter-

écoles...).

• Possibilité de rendre les élèves 

rédacteurs du blog, pour en faire par 

exemple un objet de production 

d'écrits. 



Atelier 3 ENT One – les usages 
pédagogiques : Le cahier multimédia

• Version numérique du cahier papier, 

avec une mise en page adaptée. 

• Multiplicité des usages : cahiers 

référents, cahiers de vie, cahiers 

scientifiques, cahiers des arts...

• Présente l'avantage de pouvoir y 

associer du contenu textuel, 

photographique, audio, vidéo, ou 

encore du contenu intégré. 



Atelier 3 ENT One – les usages 
pédagogiques : Le GAR

• Le Gestionnaire d'Accès aux 

Ressources est une instance 

nationale intégrée à l'ENT. 

• Accès authentifié à un certain 

nombre de ressources numériques 

ou de manuels scolaires numériques, 

sous le principe des licences.

• Pour un certain nombre de 

ressources, l'enseignant dispose d'un 

tableau de bord pour individualiser 

les parcours.

• Potentiellement à venir, l'instance 

d'accès à Pix-Junior.



Atelier 4 Intelligence Artificielle, annonces et 
exemples concrets

• Point sur le cadre de l'IA publié par le ministère

• Penser à trois questions sur l'intelligence artificielle sous forme de 

QCM manuscrit (avec 3 mauvaises réponses et une bonne réponse)

• Démonstration de création assistée par l'IA dans les exercices de 

l'ENT

• Présentation des Magistère (connexion préalable à Eduline)

• Présentation de la CREIA



Fil rouge 
de 
questions





Le cadre sur 
l’IA publié 
par le 
ministère de 
l’éducation 
nationale

IA en éducation : les essentiels

Responsable, éthique, au service des apprentissages

Données personnelles : interdites dans l’IA grand public

Frugalité : seulement si valeur ajoutée

Transparence : toujours signaler l’usage

Esprit critique : vérifier, croiser, douter

Progressivité : sensibiliser tôt, encadrer, autonomiser



Acte 1 le 
cadre de l'IA 
publié par le 
ministère





Le QCM 
magique 
dans l'ENT

• En binôme, écrivez   
une question sur l'IA 
avec une bonne 
réponse et 3 
mauvaises à partir 
du cadre qui vient 
d'être présenté.



Les étapes pour créer un 
exercice avec de l’IA dans l’ENT

• Rédiger son QCM à la main et le prendre en photo. (sur Iphone, penser à convertir le 
fichier) Souligner la bonne réponse.

• Utiliser Mistral. Lui donner ce prompt par exemple :

Je veux que tu me crées un QCM de 10 questions avec 3 
réponses fausses et une mauvaise. Tu mettras les bonnes 
réponses en gras. Tu agis en tant qu’expert de l’IA à partir du 
cadre de l’IA que je te mets en copie. Le QCM s’adresse à des 
enseignants débutants dans l’enseignement. Crée des 
questions engageantes, originales parfois drôle avec des 
niveaux différents pour garder le sentiment de flow. Le tout doit 
tenir dans un A4. Vérifie la qualité des questions et des 
réponses. As-tu des questions complémentaires ?

Si on est satisfait, copier le texte dans un traitement, l’exporter 
en pdf, puis le convertir en image (http://online-convert.com) 

http://online-convert.com/


L’heure de 
la magie 
dans l’ENT

https://podeduc.apps.education.fr/video/103299-exo-entmov/


Les Magistère sur 
l’IA selon son 
profil

• Un parcours conçu pour accompagner les 
enseignants dans la compréhension et 
l’exploration des usages de l’intelligence 
artificielle. Objectif : mieux saisir son 
potentiel pédagogique, ses limites et ses 
enjeux, afin d’intégrer l’IA de manière 
réfléchie et pertinente dans les pratiques 
professionnelles.



Apprendre à créer 
des applications 
pour les élèves ou 
pour utiliser en 
classe



Une communauté nationale autour des usages de l’intelligence 
artificielle : la CREIA



Merci pour votre 
attention !
Pleins de bonnes 
choses pour cette 
année scolaire
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